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DIE RICHTIGE ATMOSPHARE FUR IHR EVENT\

VOLLAUTOMATISCHES MUSIK VISUALISIERUNGS- UND MEDIENSERVER SYSTEM
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DIE RICHTIGE ATMOSPHARE FUR IHR EVENT

VJmachine ist ein vollautomatisiertes Musik Visualiserungs- und Medienserver
System, das speziell fiir den Einsatz in DISCOTHEKEN, BARS, CLUBS sowie auf
VERANSTALTUNGEN und KONZERTEN konzipiert wurde.

Uber einen AUDIOEINGANG, beispielsweise den Masterausgang des DJ-
Mischpultes, analysiert das System die gespielte Musik und erzeugt selbstandig
eine passende visuelle Untermalung aus hochwertigen 3D-Animationen. Einbezo-
gen werden neben Geschwindigkeit und Frequenz der Musik auch deren Taktauf-
bau und Grundstimmung. Das System generiert auf der Grundlage der gewon-
nenen Informationen in ECHTZEIT 3D-SZENARIEN, die sich auch inhaltlich direkt
auf die Musik beziehen. Zusatzlich stehen Funktionen zur Verfiigung, die sogar
/ i herkémmliche Videos vollautomatisch zum Rhythmus der Musik beeinflussen.

v Diese Methode erzeugt ein vollig neues und einzigartiges audiovisuelles
Erlebnis, bei dem eine Einheit zwischen Horen und Sehen geschaffen wird.

Wie es der Name bereits andeutet, arbeitet das System vollig autonom. Sie
verbinden VJmachine einfach mit dem Ausgang ihrer Soundanlage sowie einem
oder mehreren Projektoren, schalten VJmachine ein — schon befinden sie sich
inmitten einer SYMBIOSE AUS BILD UND TON.

Zahlreiche zusatzliche Funktionen und Effekte, die sowohl voreingestellt als auch
wahrend des Betriebs einfach und intuitiv bedient werden kdnnen, empfehlen
VJmachine fur vielfaltige Einsatzmoglichkeiten. Der Rahmen, innerhalb dessen
VJmachine zum Einsatz kommt, wird von Ihnen selbst bestimmt: von der kleinen
privaten Veranstaltung bis hin zum GroRereignis mit mehreren tausend
Besuchern.

Spezielle Zusatzfunktionen machen es VERANSTALTERN und WERBETREIBEN-
\ DEN einfach, KUNDENBINDUNG und MARKENBEWUSSTSEIN zu stiarken. Dazu

gehort unter anderem das Einbinden von eigenen VIDEOS und vollautomatisierte

Animieren von LOGOS und FLYERN sowie FOTO-SLIDE-SHOWS.Daruber hinaus

‘ kdénnen wahrend des Betriebs TEXTNACHRICHTEN zu Werbe-Aktionen, ,Happy

Hour“-Sonderangeboten, Geburtstagsglickwinsche oder beliebige andere
Botschaften eingeblendet werden. Diese Funktionen sind in der Grundausstattung
enthalten und konnen von jedem Laien einfach bedient werden.

'4-— - ...‘:__- — J
- Des Weiteren kann die VJmachine Uber eine DMX- oder MIDI-SCHNITTSTELLE
/ leicht in ein Ubergreifendes Lichtkonzept eingebunden werden. Alle wesentlichen

Funktionen lassen sich Uber frei zu wahlende Kanale bequem vom Lichtmischpult
aus steuern.

Mit einem USB-VIDEOEINGANG kénnen VIDEOKAMERAS und beliebige andere
Videosignale eingespeist werden und wie jede Quelle AUTOMATISCH ZUR MUSIK
manipuliert werden. Damit konnen nicht nur Partygaste effektvoll auf die Leinwand
projetziert werden, sondern auch Video-Mischpulte und andere Videoldsungen mit
der Vdmachine kombiniert werden.

Die VJmachine ist eine Kombination aus Software und Hardware, die im
Zusammenspiel ihrer Bestandteile ihr volles Potenzial entfaltet. Alle Kompo-
nenten sind hochwertig verarbeitet und perfekt aufeinander abgestimmt.
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HARDWARE

VJmachine basiert auf einem SHUTTLE BARBONE mit Multi-Core-Prozessor und einer
HOCHLEISTUNGS-3D.GRAFIKKARTE. Die Bedienung erfolgt Gber einen hochwertigen und robust-
en ELO-TOUCHSCREEN-MONITOR, der fir den Einsatz in dunklen und industrieghnlichen Umge-
bungen optimiert wurde. Tastatur, Maus oder ein zusatzlicher Monitor werden nicht benotigt.

VIDEOSIGNAL AUSGANG

Das System wird Uber digitale Schnittstellen (HDMI, DVI oder DISPLAYPORT) an bis zu zwei
unterschiedliche Ausgabegeréte wie LCD-FERNSEHER, LED-WALLS, PROJEKTOREN oder
konventionelle Fernseher angeschlossen. Die Auflésung passt sich automatisch dem jeweiligem
Ausgabemedien an und reicht von PAL (720*576) bis zu FULL-HD (1920*1080) mit einer
Bildwiederholrate von 60 BILDERN PRO SEKUNDE, was fir superweiche Animationen sorgt.
Bei zwei angeschlossenen Ausgabegeraten (zusatzlich zum Touchscreen-Monitor) muss be-
achtetet werden, dass eines der drei Gerate Uber einen aktiven Displayport an den DVI/HDMI/
VGA-Adapter angeschlossen wird. Von jeder VJmachine wird ein Ausgangssignal produziert.
Um mehrere unterschiedliche Animationen gleichzeitig zu erzeugen, kann eine weitere
VJmachine angeschlossen werden. Beide VJmachines werden dann absolut synchron unter-
schiedliche Animationen produzieren.

INTEGRIERTER SCALER UND SPLITTER

Jedes Ausgabesignal verfugt Gber einen zusatzlichen Scaler und Splitter. Dabei lassen sich

BIS ZU 8 KOPIEN des Bildschirms, die nicht nur das gesamte Bild, sondern auch Teile davon
darstellen kénnen, auf einen Ausgang legen. Praktisch lassen sich somit bis zu 16 LED-WALLS
mit nur zwei CONTROLLER-BOXEN ansteuern. Kontrast und Helligkeit kénnen dabei pro Slot
einzeln eingestellt werden. Losungen, bei denen ein Teil des Bildes von einem Ausgabegerat
und ein anderer Teil von einem anderen dargestellt werden sollen, lassen sich damit selbstver-
standlich auch realisieren.

AUDIO SIGNAL EINGANG

Damit die VJmachine die gespielte Musik analysieren kann, muss sie mit einem Audio-Ausgabe-
gerat wie einem DJ-Mischpult verbunden werden. Dies erfolgt tiber einen 3.5mm Klinke-Eingang
oder Uber einen mitgelieferten Klinke-Cinch-Adapter. Der Betrieb ohne Audio Signal ist ebenfalls
moglich.

VIDEO SIGNAL EINGANG

Mit einem zusatzlichen USB ADAPTER koénnen beliebe Videoquellen an die VJmachine angeschlos-
sen werden. Dabei lassen sich Gber CHINCH, S-VIDEO oder HDMI nicht nur Videokameras
anschlieen, sondern auch andere Videolosungen mit der VJmachine kombinieren.
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SOFTWARE

VJmachine arbeitet mit einer eigens fur diesen Zweck entworfenen
3D-ENGINE. Das Programm reizt die Leistung der 3D-Karte voll aus und
generiert alle ANIMATIONEN UND EFFEKTE mit Hilfe von komplexen
Pixel- und Vertexshadern in Echtzeit — eine Technik, die auch bei
modernsten Computerspielen zum Einsatz kommt und daflr sorgt, dass
die VJmachine die Animationen wahrend des Betriebs direkt modifizieren
kann.

SOUNDANALYSE

Ein wichtiger Baustein der Software ist die SOUNDANALYSE. VJmachine
analysiert nicht nur DIE FREQUENZBANDER und die GESCHWINDIGKEIT
(BPM) DER MUSIK, sondern auch die Stimmung und den Taktaufbau.
Dadurch lassen sich alle ANIMATIONEN der Geschwindigkeit der Musik
angleichen und typische Elemente elektronischer Musik wie Aussetzer

(so genannte Breaks) oder einzelne Instrumente wie BASEDRUM, SNARE-
DRUM UND HIHAT visualisieren. Der Zuschauer hat den Eindruck, dass
die Animationen nicht nur Untermalung sind, sondern tatsachlich inhaltlich
auf die Musik eingehen.

LATENZKOMPENSATOR

Um eine perfekte Synchronisation zu gewahrleisten, verfugt die VJmachine
zusatzlich Uber einen Latenzkompensator, der stets dafur sorgt, dass der
Rhythmus genau dem der Musik entspricht.

BENUTZEROBERFLACHE

Alle Funktionen des Systems lassen sich Uber eine benutzerfreundliche und
intuitive Oberflache bedienen. Der oberste Grundsatz beim Design lautete:
Alle Funktionen haben stets die gleiche Position auf dem Bildschirm und
sind mit maximal zwei Berihrungen Uber den Touchscreen-Monitor
erreichbar, wobei der Status des Systems immer im Sichtbereich bleibt.
Dem Benutzer stehen neben grundlegenden Bedienelementen wie Pro-
gramm- und Szenenauswahl weitere anspruchsvolle visuelle Funktionen
und Effekte zur Verfiigung, mit denen er die Animationen live beeinflussen
kann. Zum Schutz vor Fehleingaben verfligt das System Uber eine Ein-
gabesperre.

DMX und MIDI LICHTMISCHPULT
Neben grundlegenden Funktionen, wie z. B. HELLIGKEIT und FARBAN-
PASSUNG lassen sich auch viele Effekte, z. B. STROBOSKOP und auto-
matische VERZERR-FILTER, sowie VIDEO-FUNKTIONEN (ber ein DMX-
oder MIDIMischpult nutzen. Die entsprechenden Kanale werden einfach
Uber die Bedienoberflache der VJmachine konfiguriert oder vom System
automatisch erkannt. So kann die VJmachine auch in KOMPLEXE LICHT-
SHOWS und PROGRAMME integriert werden. Fur die Nutzung eines
DMX-fahigen Mischpultes wird ein zusatzlicher ENTTEC DMX USB PRO-
ADAPTER benotigt. Die MIDI-Schnittstelle Iasst sich mit beliebigen, FREI
ERHALLICHEN MIDI-ZU-USB-ADAPTERN nutzen. Die Adapter werden
dabei einfach an einen USB-Anschluss der VJmachine angeschlossen.
Der DMX-Adapter lasst sich auch wahrend des Betriebes anschlieRen.
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INHALTE

SZENARIEN & VIDEOS

Das System verfligt Uber 75 UNTERSCHIEDLICHE SZENARIEN aus 20
VERSCHIEDENEN 3D WELTEN und Gber 15 speziell fir LED-WALLS entwick-
elte Background Animationen. Um die Variationsvielfalt weiter zu steigern
werden die Szenarien mit zufélligen Parametern initialisiert. Weitere Szenarien
konnen spater im Rahmen von Updates zur Verfligung gestellt werden.

Die inhaltliche Bandbreite reicht von abstrakter Kunst Uber gegenstandliche
Verzerrungen bis hin zu STREETSTYLE, URBANE KUNST UND ARCHITEKTUR.
Dabei werden unterschiedliche Themenbereiche wie FLORA UND FAUNA,

TANZ und Bewegung sowie DESIGN, MODE UND STYLE visualisiert. Der Bezug
zur Musik steht dabei immer im Vordergrund. Zusatzlich werden mit der VJmachine
Gber 90 VJ VIDEOS in HD, jedes ca. 1 Minute lang, ausgeliefert, welche in ver-
schiedenen Varianten mit den 3D Welten gemischt werden kénnen. So lasst sich
die Bildervielfalt ins unendliche variieren.

PROGRAMMGRUPPEN

Alle Szenarien sind bestimmten Programmgruppen unterordnet, die sich von
der Benutzeroberflache aus SCHNELL AUFRUFEN LASSEN. Ein Stilwechsel
ist damit zu jeder Zeit méglich. Zu den wichtigsten Programmgruppen ge-
horen: ,,AMBIENT* (VORPROGRAMM), ,TECHNO*, ,, FUNK*, , DISCO“ UND
»MINIMAL“. Eine direkte Anwahl oder das Sperren bestimmter Szenarien sind
ebenfalls jederzeit moglich. Eigene ,,USER SETTINGS* erlauben NEUE KOMBI-
NATIONEN aus allen Vorprogrammen zur individuellen Speicherung.

Videos kdnnen jeder Zeit neben den Szenarien ausgewahlt und konfiguriert
werden. Wie bei den Szenarien sieht man auf dem Touchscreen eine Vorschau,
man kann einzelne Videos direkt anwahlen oder sperren.

INHALTE EINBINDEN

LOGOS, FLYER UND FOTOS konnen als Bilderdateien (JPG, BMP, PNG, PIC) auf
der VJmachine gespeichert oder direkt vom USB-STICK eingebunden werden.
Dazu missen die Inhalte zuvor nicht aufwandig bearbeitet oder konvertiert

werden. Logos von SPONSOREN und Fotos fiir die Slideshows, beispielsweise
von vorangegangenen VERANSTALTUNGEN, werden in ECHTZEIT in die richtige
Grolse gebracht und in die ANIMATION EINGEBUNDEN und animiert.
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EIGENE VIDEOS konnen, wie die 90 MITGELIEFERTEN VJ VIDEOS, auf unter-
schiedliche Arten in die Animation eingebunden werden. Es stehen zahlreiche
Filter zur Verfligung, durch die sich die Videos mit den 3D Animationen verrech-
nen lassen. Es werden alle gangigen Formate (avi, mov und mp4) unterstitzt.
Der Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt ob WERBEVIDEO, VJ VIDEOS ODER
PARTY VIDEOS.

TEXTE konnen ebenfalls WAHREND DES BETRIEBS eingegeben werden. Dabei
unterstiitzt das System ZWEI ARTEN VON NACHRICHTEN: solche, die sofort
und einmalig eingeblendet werden, etwa fur persdnliche Botschaften und Durch-
sagen, sowie solche, die in WIEDERKEHRENDEN INTERVALLEN angezeigt
werden, beispielsweise zur Bekanntgabe von Aktionen.
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FEATURES IM UBERBLICK

Automatische Musik-Visualisierung

Perfekte Musik-Synchronitit

Uber 75 Szenarien + 15 LED-Wall Szenen

Moderne 3D-Grafik

Unterstiitzung von 2 Videoausgabegeraten (DVI, HDMI, Displayport)
Auflosung bis Full-HD je Ausgabegerat (1080p bei 60 fps)
LED-Controller, LED-Wall-Unterstiitzung

Integrierter Scaler und Splitter (bis zu 8 Bildschirme pro Signal)
DMX- und Midi-Steuerung

Video-In Funktion {Chinch, S-Video, HDMI)

Videounterstitzung mit zahlreichen Filterfunktionen
fiir alle géngigen Formate (mp4, mp2, H.264)

90 mitgelieferte VJ-Videos (iiber 2 Std.) in Full-HD-Auflosung

Vollautomatische ,,Music to Video“-Funktion
{Video und Effekte getriggert zur Musik)

Zahlreiche automatische und manuelle Effekte
Marketing-Funktionen

Einfachste Bedienung

Als Werbeplattform nutzbar

Integrierte Logo-, Text-, Flyer- und Slideshowanimationen,
alle gangigen Formate (jpg, png, bmp, gif)

Hochwertiger Touchscreen-Monitor
Kompakte Abmessungen

Online-Updates

Geftdert durch:

u rmachimg



Designgroup Professional GmbH

Gewerbegebiet Gaulis Nr. 16, 04564 Bohlen
Tel.: +49 (0)34206 54217 Fax: +49(0)34206 54216
designgroup@t-online.de www.designgroup.eu

einklang.visuals GmbH VJmachine.com
Danny von Mitschke Collande  info@VJmachine.com
Peter Cukierski

GroBe Brunnenstr. 156, +49 (0)40 22888493

22763 Hamburg
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